L] GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL

%AN“\- PROCEDIMIENTO DESARROLLO CURRICULAR

GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENIZAJE

e Denominacidon del Programa de Formacion: Tecndlogo en Analisis y Desarrollo de Sistemas de
Informacidn

e (Cddigo del Programa de Formacién: 228106

o Nombre del Proyecto: Sistema de informacidn administrador T-Learning en intranet del centro de
disefio tecnoldgico industrial

e Fase del Proyecto: Andlisis

e Actividad de Proyecto:
o Modelar la arquitectura de software.
o Disefiar la arquitectura de Software.

e Competencia:

o Analizar los requerimientos del cliente para construir el sistema de informacidn

o Especificar los requisitos necesarios para desarrollar el sistema de Informacién de acuerdo
con las necesidades del Cliente.

Disefiar el sistema de acuerdo con los requerimientos del cliente
Aplicar buenas practicas de calidad en el proceso de desarrollo de software, de acuerdo
con el referente adoptado en la empresa.

o Participar en el proceso de negociacion de Tecnologia informdatica para permitir la
implementacidn del sistema de informacién.

o Construir el sistema que cumpla con los requisitos de la solucién informatica.

o Resultados de Aprendizaje Alcanzar:

o Disefar la arquitectura del software, mediante la interpretacién de las clases, objetos y
mecanismos de colaboracidn, utilizando herramientas tecnoldgicas de disefio, de acuerdo
con las tendencias de las tecnologias de la informacién y la comunicacion

o Representa el bosquejo de la solucién al problema presentado por el cliente, mediante la
elaboracion de diagramas de casos de uso, apoyado en el andlisis del informe de
requerimientos, al confrontar la situacidon problemita con el usuario segin normas vy
protocolos de la organizacion.

o Construir el modelo conceptual del macro sistema frente a los requerimientos del cliente,
mediante el uso e interpretacion de la informacion levantada, representado en diagramas
de clase, de interaccién, colaboracién y contratos de operacion, de acuerdo con las
diferentes secuencias, fases y procedimientos del sistema

o Plantear diferentes alternativas, de modelos tecnoldgicos de informacidon empresarial,
teniendo en cuenta la plataforma tecnolégica de la empresa y las tendencias del mercado,
para dar solucién a las situaciones relacionadas con el manejo de la informacion de la
organizacion.
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Elaborar el informe de disefio del sistema de informacién, de acuerdo con la seleccién de
las herramientas, tanto de software como de hardware, requeridas para la solucién
informatica.

Construir el prototipo del sistema de informacidn, a partir del analisis de las caracteristicas
funcionales del sistema en relacién con facilidad de manejo, funcionalidad y experiencia
del usuario, apoyado en software aplicado segun protocolos de disefio.

Aplicar politicas y mecanismos de control en el disefio del sistema de informacidn,
mediante el andlisis de la vulnerabilidad de la informacién, siguiendo los parametros
establecidos por la organizacion.

Disefar la estructura de datos, a partir del modelo conceptual determinado en el andlisis
del sistema, utilizando herramientas tecnoldgicas de bases de datos, segin las normas y
estandares establecidos.

Identificar las caracteristicas de los procesos de desarrollo de software, frente al referente
de calidad adoptado por la empresa, ajustandolos a los resultados de las mediciones,
evaluaciones y recomendaciones realizadas.

Elaborar instrumentos e instructivos, requeridos por el aseguramiento de la calidad, para
documentar y evaluar los procesos de desarrollo de software, de acuerdo con las normas y
procedimientos establecidas por la empresa.

Participar en los perfeccionamientos de contratos informaticos, estableciendo clausulas
técnicas, que respondan a las necesidades de los actores de la negociacién, de acuerdo
con la ley de contratacion.

Definir estrategias para la elaboracién de términos de referencia y procesos de evaluacién
de proveedores, en la adquisicion de tecnologia, segun protocolos establecidos.

e Duracion de la Guia: 759 horas

2. PRESENTACION

Para entrar a esta fase vamos a hacer una analogia con la construccion de una casa:

Lo primero que se hace es estudiar su ubicacién, el uso, quienes la habitaran, los recursos (presupuesto,

tiempo, humano y tecnoldgico), permisos y licencias de construccion, contratos con proveedores y

trabajadores para establecer claramente un plan de accioén.

Posteriormente, se comienza el disefio de los diferentes planos (arquitectdnicos, estructural, hidraulicos y

eléctricos); instrumentos que servirdn para definir un cronograma de trabajo que involucre actividades,

responsables y tiempos.

La construccién de un Sistema de Informacidn no se aleja mucho del anterior ejemplo; dado que es de

vital importancia elaborar previamente todos los modelos y disefios del sistema con base en la

informacion recolectada en la fase de Analisis (Identificar necesidades y Establecer requerimientos).
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En esta direccion, en esta fase vamos a modelar y disefiar una representacioén fisica (arquitectura de

hardware) y légica (arquitectura de software) de un sistema de informacion. Adem3s, trabajaremos en la

elaboracion de contratos, evaluacién de proveedores.

Este proceso previo se hace con el objetivo de minimizar el riesgo a fallas, satisfacer las necesidades del

cliente y suministrando un producto de calidad.

3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

e Descripcion de la(s) Actividad(es):

o

o

o

Elaborar los modelos de datos, ldgica, y presentacion de la aplicacién.
Disefiar los modelos de datos, |dgica y presentacién de la solucion.
Participar en los procesos de Negociacién tecnolégico de la organizacion.

e Ambiente Requerido:

o

(e]

o

o

o

Aula de Sistemas dotada con 25 Computadores.
25 Escritorios de Trabajo

Botiquin

Extintor

Tomas eléctricas regulados en Canaleta

e Materiales

O

0O 0 0O O oo 0oOo o o o0 o o o o o o

Marcador Borrable (6)

Tinta para marcador Borrable (3)
Resma de Papel Carta (2)

Resma de Papel Oficio (1)
Lapiceros (4)

Portaminas (2)

Mina repuestos (2).

Borrador para Léapiz (2)

Borrador Tablero (2)

Marcador Permanente (4)
Resaltador (2)

Papel POST-IT (6).

Franela (2)

Libreta de Apuntes (2)

Tijeras (1)

Pliegos de Papel Bond-Cartelera (50)
Proyector de Imagen (Video Beam)
Parlantes externos de sonido
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3.1 Actividades de Reflexidn inicial.

A partir de los videos: Planeacién Estrategias los cuales se encuentra la plataforma Blackboard-Fase
Planeacion-Actividad de Proyecto Nol — Material de Apoyo responda las siguientes preguntas:

1. ¢Por qué considera que es importante planear?

2. Realice un paralelo entre los dos casos presentados. ¢Por qué en el primer caso se tuvo éxito y en el
segundo fue un fracaso y cémo se corrigio?

3.2 Actividades de contextualizacion e identificacion de conocimientos necesarios para el aprendizaje
Es necesario tener en cuenta que todas las actividades a realizar en esta fase hacen parte del proceso de
elaboracién en la metodologia RUP

Business Modelling

el e

Requirements
Analysis & Design . : N
|- s 1
Implementation i '— T
Test J—L
| | N
Deployment I I S5 I
| I |
Configuration & Change Mgmt 1 -} 1

Project Management

Environment /’_”“\L\

a) Identificar los Diagramas de casos de usos
Lo primero que haremos es interpretar el informe de Requerimientos con un objetivo especifico, el cual
es identificar conjuntos operativos de estos, estos conjuntos son llamados casos de uso, donde se
depuran las tareas que se desarrollan al interior de las actividades de un proceso, el UML posee un
instrumento o artefacto que permite dibujar este esquema, el cual se conoce como Diagrama de Caso
de Uso, el cual consta de unos componentes bdsicos que son:
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e El Caso de Uso, Representado por un Ovalo.

e Los Actores, Que son las personas o sistemas de informacidn externo que posee incidencia
directa sobre el caso de uso.

e Conectores, los cuales permiten relacionar los Casos de Uso entre si o con los Actores.

e Eltipo de relacién entre los casos de uso que pueden ser de extension, de inclusién o de uso.

Veamos un Ejemplo:

Figura 1: Caso de Uso - Gestion Asignatura

<<includes>> (1; Asignar Empleado . <extend>> (1)
Crear Asignatura
<<eitend>> (2 Cawa. Z
'\'( ) <<extend>> (2) ,’7
3 Designar Empleados R
R <<extend>>
T . e . g
Designar Titulaciones

El sistera asigna un coordinador
si el usuario no lo hace

1 = coordinador de la asignatura
2 = profesores de la asignatura <<includex>

Modificar Asignatura

Borrar Asignatura

<<include>>‘\‘ B

Administrador Personal Administrativo

- Para conceptualizar se requiere tomar como referencia el capitulo 6 y 7 del texto “UML vy
Patrones” de Craig Larman y otros textos pertinentes. A partir de estos identifique lo siguiente:
e Establezca la diferencia entre el caso de uso y el diagrama de caso uso, ¢Cudl es su utilidad?,
¢Qué elementos lo constituyen?, ¢ Cudles son sus ventajas? y ¢ Cuando se usan?

Para la representacion digital de los casos de uso existen las herramientas CASE para su elaboracién. En
sus grupos de trabajo investigue sobre las diferentes herramientas CASE y realice un cuadro
comparativo teniendo en cuenta: origen, ventajas, desventajas, requerimientos de hardware vy
software. Ademas cada grupo debe explorar en una herramienta CASE sus diferentes opciones y menus
ejemplificando un actor del sistema y un caso de uso relacionado con el actor.

- Participe de una mesa redonda y socialice su opinidon sobre los siguientes terminos:
e (lasificacidn de los casos de uso.
e Como nombrar un Caso de Uso
e Secciones
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b)

e Caso de Uso de Alto Nivel
e (Caso de Uso Expandido.
e Curso Normal de Eventos
e Cursos Alternos

e Actores

e Referencias Cruzadas

e Acciones

e Respuesta del Sistema

Identificar Diagramas sistémicos de operaciones y de secuencia
El objetivo de construir el diagrama sistémico de operaciones es conocer la reutilizacidén de las tareas,

actividades, procesos y datos.
El diagrama de secuencia permite verificar cuando se incorpora un evento (comportamiento de
cliente), una accién (comportamiento del objeto) o un nodo de procesamiento (cliente y servidor). Para

ampliar estos conceptos consulte el anexo: “Mejoras para los diagramas de secuencia en IBM” y haga
lectura del capitulo 13 “Comportamiento de los sistemas: Diagramas de la secuencia del sistema” del
libro UML y Patrones de Craig Larman.

- Socializar los siguientes conceptos, a partir de un grafico en el que los represente: Diagrama de
secuencia, actor, accion, evento, operacién de sistema, nodo de procesamiento, cliente,
servidor, peticién y respuesta.

- Realice un paralelo entre la forma que plantea el libro y el anexo que muestra una nueva
tendencia en los diagramas de secuencias.

Identificar Diagrama Conceptual
Un concepto no es mas que la representacién de la realidad, no se pueden confundir con componentes

de software. Al momento de usted usar la técnica de frase nominal en la narrativa del curso normal de
eventos de sus casos de uso, tendra la capacidad de identificar los conceptos que desarrollan las tareas
del conjunto de actividades de un proceso, lea los capitulos 9, 10 y 11 del Libro “UML y Patrones” de
Craig Larman.

- Participe de una mesa redonda y socialice su opinién sobre los siguientes terminos:
e Concepto
e Vinculo
e Asociacion
e  Multiplicidad
e Pre-concepto

Veamos un ejemplo:
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d)

Figura 2. Diagrama Conceptual de un Proceso de Venta

{ Concento_J
S——

Asociacion

Identificar Diagrama de Secuencia

Ventas

L LineadeProductos

Registra-venta-de
Producto

cantidad

@ Contenida-en

Venta

fecha
® | ion

0.1

. a
Almacenado-en

I |

Tienda

direccion

Pagado-por

Pago

monto

nombre

Aloja

Capturada-en TPDV

Recuerde que al construir el curso normal de eventos de un caso de uso, usted utiliza las acciones del

actor en un mundo ideal y las respectivas respuestas del sistema, ahora bien si dicha accién al menos

posee una respuesta del sistema, esta convolucién dard como resultado el surgimiento de una

operacion del sistema, y el conjunto de operaciones del sistema de un caso de uso, permite la

construccién de un artefacto de modelo conocido como diagrama de secuencia. Lea el Capitulo 13 del

Libro “UML Yy Patrones” de Craig Larman.

- Participe de una mesa redonda y socialice su opinidén sobre los siguientes terminos:

e Operacion del Sistema
e Evento

e Accidn

e Frontera

Veamos un ejemplo:

Figura 3. Diagrama Conceptual de un Proceso de Venta
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i InterfaceUsuario TahleroYReglas AlgoritmoJuego

Jugador

1: Mueve pieza |

v

1.1 mueve pieza

1.1 oEs valido?

1.2: Refrescar pantalla

1

[]

1.2 Que mueva el nrdenadnﬂ‘

|
|
| 1.2.1: Analizar tahlero:

1.2.2.1: Refrescar pantalla J

1.2.2: Mueve

Identificar Diagrama de estados
Un diagrama de estado de UML, describe visualmente los estados y eventos mas interesantes de un

objeto, asi como su comportamiento ante un evento. Las transacciones se muestran con flechas, que
Ilevan el nombre del evento respectivo. Los estados se colocan en dévalos.

En cualquier momento, un objeto se encuentra en un estado particular, la luz estd encendida o
apagada, el auto en movimiento o detenido, la persona leyendo o cantando, etc. El diagrama de
estados UML captura esa pequefia realidad.

Diagrama de Estados que nos permite modelar comportamientos. Lea el Capitulo 33 del Libro “UML y
Patrones” de Craig Larman.

- Participe de una mesa redonda y socialice su opinidn sobre los siguientes terminos:

e Objeto
e Evento
e Accidn
e Transicion
e Estado

e Diagrama de Estados Para los Casos de Uso

Veamos un ejemplo:
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Figura 4. Diagrama de Estado para un Teléfono

L X3 | estado inicial 5
e

descolgar auricular

o | estado N

colgar auricular ©..

e}

f) Identificar Diagrama de actividades
Este diagrama ilustra la naturaleza dindmica de un sistema, mediante el flujo y cambio de las

actividades.

Veamos un ejemplo:
Figura 5. Diagrama de Actividades

! La» bifurcaciones Inicio u
: permiten realizar

£ actividades en

: paraﬂa\m

: x < Actidad *
Bilur- Y

cacion

. 'Podemos agregar
| carriles a.este
FERB . dizprama para

F asignar
b jolidades.

[condie;én]/\ [else]

|

Fusién

Unign e
Fnal g

Las ramas pef " o¢"

Disefio 6ta Edicidn.
- Participe de una mesa redonda y socialice su opinidn sobre los siguientes terminos:

e Actividad
e Decision
e Transmision de datos

Para la elaboracién de este diagrama, debe remitirse a el capitulo 18 (pagina 697), del libro Andlisis y
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g) Identificar Patrones de Disefio
Un patrdn resulta ser una solucion a un problema de disefo. Para

gue una solucion sea considerada un patrén debe poseer ciertas
caracteristicas, una de ellas es que debe haber comprobado su
efectividad resolviendo problemas similares en ocasiones
anteriores, otra es que debe ser reutilizable, lo que significa que
es aplicable a diferentes problemas de disefio en distintas

circunstancias.
e No hables con Extrafios

Navegabilidad
o Direccién
o Indireccién

e Pureza
e GRASP
o Experto
o Creador
o Alta Cohesién
o Bajo Acoplamiento
o Controlador
e Singleton

e Integrador
e Polimorfismo

o GOF
o Agente Remoto
o Agente Dispositivo
o Fachada
o Comando
e Adecuar
e Serializar

e Desserializar
e Desadecuar

h) Identificar Contratos
Cuando la operacién del sistema ha sido identificada y modelada en un diagrama de secuencia, se debe

construir por cada una de estas un artefacto de disefio conocido como contrato, el cual tiene como
objetivo fundamental conocer el estado previo del sistema a la ejecucion de la operacién, asi como el
estado posterior a dicha ejecucién, ademas de identificar los diferentes objetos que participan de esta
operacion y como estos objetos se asocian entre si. Lea el Capitulo 14 del libro “UML y patrones” de
Craig Larman.
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- Participe de una mesa redonda y socialice su opinidn sobre los siguientes terminos:
e Responsabilidad
e Precondicién
e Postcondicidn

Veamos un Ejemplo:
Figura 6. Estructura de un Contrato

Contrato

MNombre: introducirProdiscto
{oup: nEmeT,
cantidad: entero).

Responsahi- ¥ i venta de un producto v la

Tichaned eess: gﬁm{ﬁfﬁ;ﬁa L?Hcripcidnp;tl mﬁu?]irw
producio.

Tip: Siatema.

Referencias Funciones del sistema: 1.1, B1.3, B1.9.

cruzadas: Casos de wso: Comprar productos.

Notas: Utilizar ¢l acceso superrapido a la base de datos.

Excepciones: 5i ¢l CUP no es valido, ivdicar que se comatid un error.

Salida:

Precondiciones: El sistemna congce el CUR

Poscondiciones:

® 5 setrata de una nueva venta, se cren uia Vesta (ornacidn de instaseds).

& Sise trata de una iseva venta, b noeva Verta fue asociada a TPDV (ssocizcide for
wzdd).

& Secred una instancia FeateslineadeProducts (creacida de instascial,
& Seasockt una instancia Vertazlineade Producto 2 ka Vet (ssociacidn formadia).
®  Seasignd cantidad a VestasLineadeProducto. cantidad [madificacidn de atributo).

®  Se asochd una instancia VestasLineadeProducte a la i.|1$'|aml-ia EspecificaciondePro-
diecto, basado esto en la correspondencia del CUP (esocizeidn formada).

i) Identificar Diagrama de colaboracién
Describen las interacciones entre los objetos en un formato de grafo o red, para s construccidn son
necesarios los patrones de disefio con el objetivo de minimizar la probabilidad de errores de disefio.
Lea los Capitulos 17,19 y 20 del Libro “UML y Patrones” de Craig Larman.

- Participe de una mesa redonda y socialice su opinidn sobre los siguientes terminos:
e Mensaje

e Visibilidad

e Navegabilidad

e Responsabilidad
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i)

Veamos un ejemplo:
Figura 5. Diagrama de Colaboracion

1: [nueva venta] crear() — .
introducirProductolcup, cant) —a — o

- Ty J|3: hacerLineadsProducto (specil cant) —= |

2: especif = espaclfi&acion(cup:l 3.1: crear{espect, cant)
1.1: crear{) ' } '

T ; )
| segin Experto | o %ﬁm 3.2:agmegar[vh:i

vii: Véntas-
LineadeProducto
2.1: aspacif := ancontrar(cup) l —
0

Mensaje dirigido

al propio objeto | -

colaccién (contenedor) Especificacion- I J.‘.'BI:IF.;F!&
deProducto LineadeProducte

Identificar Diagrama de clase

Cuando el Diagrama de Colaboracién ha quedad finalizado y ha sido desarrollado con base a Patrones
de Disefio, usted podrd Identificar con base en el diagrama Conceptual y el Diagrama de Colaboracién
los diferentes componentes del diagrama de Clases y como estas se asocian entre si y cuales seran sus
respectivas Responsabilidades. Lea el Capitulo 21 del Libro “UML y Patrones” de Craig Larman.

- Participe de una mesa redonda y socialice su opinidn sobre los siguientes terminos:
e C(Clase

e Herencia

e Responsabilidad

e GRAPS

e Atributos de referencia




SERVICIO NACIONAL DE APRENDIZAJE SENA

SENA Procedimiento de Desarrollo Curricular
7A< GUIA DE APRENDIZAJE

Veamos un Ejemplo:
Figura 6. Diagrama de Clases

Tienda Usa

1 direccian : Direccion 1 1 -
nombre : Texto ) — EspecificaciondeProducto
Vent | CatalogodeProductos I —— 1
agregarventa() | | o R Conl descripeion : Texto
] _ | | Contiene .| pracio - Gantidad
Mira-en 1 — 1 1."| cup: CUP
[ especificacion(}
i.&laia . 7 T EN
i
- [ 4 f — Describe |
i ¥ | , | Venta
| oV ! T -
| | . | facha : Fecha o '
| | estaTerminada : Booleano Y?'?Eil_'_m_??deﬁrfducm
) Captura fhora: Hora 1 _Gontiene ~——| cantidad: Entero
| tarminarventa() 1 1| I |
I . | seTerminal)
| IntroducirProducta() | hacerLinsadeProductol) subtotal() i
electuarPagol) slectuarPagol)
Total{)
Registros-terminados * * 1 Pago
7 T Pagada-por 1

~ _._1-}_ monto : Cantidad

! EspecificaciondeProducto.
|

| Se recomienda cuando existe un pardmatro

[ Dependencia de TPDV gue conoce sobre ﬁ
|
y visibilidad global o declarada localmenta, !

k) Conocer procedimiento a seguir para realiza buenas practicas de Calidad en el software
La calidad del software es el conjunto de cualidades que lo caracterizan y que determinan su utilidad y
existencia. La calidad es sindnimo de eficiencia, flexibilidad, correccion, confiabilidad, mantenibilidad,
portabilidad, usabilidad, seguridad e integridad. La calidad del software es medible y varia de un
sistema a otro o de un programa a otro.

La calidad del software se puede definir como la concordancia de los requisitos funcionales, No
_ y rendimiento explicitamente establecidos, con los estandares de desarrollo explicitamente
documentados, y con las caracteristicas implicitas que se espera de todo software desarrollado
profesionalmente. Se puede hacer hincapié en tres puntos importantes:

¢ Los requisitos del software son la base de las medidas de la calidad.

¢ La falta de concordancia con los requisitos es una falta de calidad.

* Los estandares especificados definen un conjunto de criterios de desarrollo que guian la forma en
que se aplica la ingenieria de software.
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El aseguramiento de la calidad de software implica:

1. Normas y herramientas.
2. Métricas.
3. Factores de calidad

Asi como existen medidas para atributos fisicos, para el software también existen medidas que pueden
hacerlo comparables, tales como puntos de funcidn, lineas de cddigo y otras.

La principal meta de un equipo desarrollador de software deberia ser siempre producir software
catalogado como de alta calidad. Los desarrolladores deben tener en cuenta claramente que son otras
personas las que utilizardn sus productos, los que pueden estar sujetos a fallos constantes. El desarrollo
de productos software es una actividad sujeta a muchos factores que la pueden hacer poco confiable.

Figura 7. Componentes de Calidad

imteroperabilidad
precisain saqurdad

. tolerancia a fallos

8

" fiabilidad

yalidad capacidad de recuparaciin

cumplimiento de |a fiabilidad

intaligibilidad

‘analizabllidad” . ™ ) _"U::-dh"dtﬂj;. ;
z O - i . facilidad de aprendizajpe
estabildad () \

“prushabilidad* . _
cumplimienio de mantenibilidad .

. “operabilidad”
“atractividad”

. cumplimiento de la usabilidad

comportamisnto en &l lempo curmplimeanto de la efickencia

utilizacion de recursos

Lea el Capitulo 8 del Libro “Ingenieria de Software un enfoque practico” de Roger S. Pressman

- Participe de una mesa redonda y socialice su opinién sobre los siguientes terminos:
e Cual es el objetivo de la calidad de software
e Metricas de calidad
e SO (International Organization for Standardization)
e ITMARK (CMMI 3)
e Atributos de la calidad
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Conocer los sistemas de gestion de calidad mas nombrados en el mercado y conocer una metodologia
de procesos de desarrollo de software.
e Investigar en internet ISO, ITMARK y PSP y redactar un documento utilizando normas de
presentacién de trabajos con definiciones, ventajas y desventajas de cada uno.
e Participar en mesa redonda para compartir los documentos de los aprendices y tener un
consenso general sobre los conceptos tratados

Reconocer los diferentes modelos de desarrollo.
Los modelos de desarrollo de software son una representacién abstracta de una manera en particular,
son un enfoque comun, puede ser modificado y adaptado de acuerdo a las necesidades del software
en proceso de desarrollo, hay varios modelos para perfilar el proceso de desarrollo, cada uno de los
cuales cuenta con pros y contras. El proyecto debe escoger el mdas apropiado para sus necesidades.
En ocasiones puede ser una combinacién de varios modelos.

e Realizar una lista de los diferentes modelos de desarrollo, asignar cada un grupo de

aprendices para su investigacion y exposicion.

Identificar los tipos de pruebas y enfoques.
Son las investigaciones empiricas y técnicas cuyo objetivo es proporcionar informacion objetiva e
independiente sobre la calidad del producto a la parte interesada, basicamente son un conjunto de
actividades dentro del desarrollo de software, dependiendo del tipo de pruebas, estas actividades
pueden ser implementadas en cualquier momento de dicho proceso de desarrollo de software.
e Con base en el documento (www.es.wikipedia.org/wiki/Caso_de prueba ) identificar la
estructura para crear los diferentes casos de pruebas y conocer los diferentes resultados.

Conocer principios de Algoritmia
Para el desarrollo de esta actividad los conocimientos previos se tomaran de los libros “Introduccién al

disefio y analisis de algoritmos”, “la esencia de la programacion” y “Fundamentos de programacion”.

Para cada actividad propuesta es necesario que usted identifique el tema y se documente a partir de los
libros citados.

- Test de conocimiento sobre conceptos de algoritmia
Realizar una lista de conceptos o palabras que se puedan asociar al término “Algoritmo” y dar una

definicién de acuerdo a su criterio.

En grupo de 4 aprendices presentar de forma didactica y creativa en una cartelera su criterio de
algoritmo representado en un acrdstico.

Para terminar esta actividad cada grupo expone su idea.

Nota: para esta actividad Llevar materiales de trabajo (Pliego de cartulina, colores, temperas,
pincel, papelillo, etc.) estos materiales dependen de su capacidad de adquisicidn o recursividad.



http://www.es.wikipedia.org/wiki/Caso_de_prueba
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p) Identificar proceso de Normalizacion de base de datos
La informacion (Documentos, Formatos y archivos) recolectada en la visita técnica a la organizacién

seleccionada debe modelarse usando estructuras optimas, para lograr este objetivo se debe usar una
técnica denominada Normalizacién, la cual consta de unas etapas denominadas Formas Normales. Con
su grupo desarrolle la Primera forma Normal de la Estructura de Andlisis desarrollada previamente, en
esta etapa usted aprenderd a trabajar los atributos, obteniendo una fragmentacidon de estructuras
basado en grupos repetitivos. Posteriormente las nuevas estructuras usted debe analizar qué tan
funcionales son los Datos, esto se conoce como Segunda Forma Normal, donde se verificara las
diferentes funcionalidades de los datos, directa, transitiva, desvinculable y no funcional. En la Tercera
Forma Normal se Construyen las nuevas estructuras localizadas por los datos transitivos y
desvinculados. En la Desnormalizacién deberd estudiar la historia del dato. Para una mejor
comprension de esto lea el Libro de Fabregas “Analisis y Disefio de Sistemas de Informacion” de las
Paginas 44 — 62.

Después de realizar la lectura participa en la Mesa Redonda para dar tu opinidn con el fin de tener un
concenso general sobre los sigientes conceptos:
e Base de Datos
e Modelo Entidad Relacion
e Entidades
e Relaciones
e Cardinalidad
e Atributos
e Atributos Taxito
e Relaciones
e Llaves Priamaria y Foraneas
e Objetivo de la 1FN
e Objetivo de la 2FN
e Objetivo de la 3FN

La Nuevas Estructuras se Relacionan entre si usando Llaves Primarias y Foraneas, siendo estas ultimas
aquellos Atributos de una Entidad que son Primarios en Otra Entidad, existen Solo Dos Tipos de

Relaciones:
1. 1:1
2. 1:N

é¢Cémo saber el Tipo de Relacion? usted debe realizar el Analisis de maximos Ejemplo:

1/1 - 1/1  Aqui vemos una Relacionde1:1 1/1 -

------- 1/N  Aqui vemos una Relaciénde1: N
Minimos / Méaximos
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q)

El conjunto de asociaciones de las entidades le permite fabricar en la Herramienta CASE de trabajo que
puede ser MySQL-workbench é DBDesignerFork el Modelo Entidad Relacidn, también conocido como
MER.
Veamos un Ejemplo:

Figura 8. Modelo Entidad Relacion

n] 0 ]
| forma_pago v 7 w = | chequeo_radicado ¥
ﬁf cod_torma_pago CHAR(Z) jjm — — "‘: e I | codest_chaquen CHAR(Z)
LUTh
dese_forma_pago CHAR({0) | ) ) codchequeo_cheqrad CHAR(2)
| linea v o a ] | & codparpag_sol CHAR(Z) +
| numrad_cheques CHAR(E)
cod_neaCHARIZ) Ly ___ _ ___ __ _ — — =1 4 codipacuota_sol CHAR(Z)
dese_inea CHARISD) : @ desinosd CHAR(2) 0
| & asessol CHARIE) 1
!_ __________ e ¥ tpasery sol CHAR(Z) m : ¥
] asesor v  ebenasel CHAR(Z) Hom— 1 oad_chequea CHAR(2)
o ssesor GHARIS) | j— — — — — — — —— & lorma_pagenl CHARE) l desc_chequeo CHAR(150)
nom_asssor CHAR(TD) : # estadosol CHAR(Z) S | S  _
—————————— 1< & ineasal CHAR(Z) T : |
& atapassl CHAR(Z) | + :
] tipo_usuario v monsol VARCHAR(1Z) Pl —————— Jlf =77 7] tipo_senvicio v |
cod_tpo._usuano CHAR(Z) ‘ H 7 tecsol DATE | cod_tgo_sarvico CHAR(Z) "] estado_chequeo v
dest tipo_usuaric CHAR(35) entsal DATE S + — — | dese_tipe_senve CHAR(36) endestcheq_chequearad CHARRR)
numssl CHAR B}
T | N 1 dese_esicheques CHAR(SD)
| plazo_sol CHAR(Z) | I I
| ] respon_radicado v T I 1 : I i
| nuMmigusy_resp GHAR(12] T u !
| s ree ! I ! ] estado v I I !
| numrad_ssp CHAR(S) | | 1 | |
| | cod_estado GHAR(Z) 1 | +
| @ codipusu_resprad CHAR|Z) ] | & o GHAR('S 1 -
lesc_esiado m
: @ codgaran resporad CHAR(Z) | I ! 1 3 -pagaol ¥
| Ing_amed DECIMAL{12) “ : : ol gaal CHAR(Z)
: ing_ven DECIMAL{12) \i— —— 1 deex, gazal CHARI20)
| fotaling_op DECIMAL{12) }| : I
| dess_otresing VARCHAR(190) | H I
: valor_ared DECIMAL{12) \: "] estado_etapa ¥ ] I
1= ., aoig_fiman BECIMAL(1Z) P : : cod_eslado CHAR(Z) : ] oficina ¥
ovas_oblig DECIMAL{1Z) H " cod_etapa CHAR(Z) : codoll CHAR(Z)
gasios_tam DECIMAL{12) I W 5 H desall CHAR(ED)
otos_egresos DECIMAL{12) I ]
1 cod_etapa CHAR(Z)
101a_ing DECIMAL{12) | 1
desc_etapa CHAR({20D} 1
totdl_egresos DECIMAL[12) [} 1
atras_ing DECIMAL{1Z) : 1
gasios_op DECIMAL{12) 1 "Jindicador ¥ :
totat DECIMAL{1Z) ;_ codind VARCHAR(1) ;3
totpas DECMAL(12) W = desind VARCHAR(Z) ] tipo_cuota v
p v coddestng CHAR(Z) + ood_peunta CHAR(Z)

desc_desiing CHAR(3E) desc_tipouota CHAR(12)

Pendiente el ejercicio de participacion

Identificar tipos de contratos Informaticos

Teniendo en cuenta que Art. 1.133 del Cddigo Civil en Venezuela define que:

“El contrato es una convencién entre dos 0 mas personas para constituir, reglar, transmitir, modificar o
extinguir entre ellas un vinculo juridico”.

Participe en la mesa redonda dando respuesta a las siguientes preguntas:

e (En qué se diferencia un Contrato Informatico de un Contrato Electrénico?

e Haga un paralelo entre el Contratista o Proveedor y Cliente.

e iQué entiende por clausulas en un contrato?

e ¢Qué tipo de contratos informaticos y/o electrénicos podemos encontrar en el mercado?
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r)

Buscar que dice la LSSI (Ley de los Servicios de la Sociedad de la Informacidon y el Comercio Electrénico)
frente a la contratacién informdtica y Elabore un diagrama de flujo explicando esta ley.

Para expandir los conocimientos acerca de los contratos informaticos, debes visitar la pagina web
www.contratosinformaticos.com

Con base en las lecturas e investigacion realizadas sobre los contratos, se debe participar en el foro
designado en Blackboard llamado “Contratos informaticos”, dando respuesta a la pregunta:

¢Cudl tipo de contrato informatico seria el adecuado para legalizar la participacion en el desarrollo del
proyecto formativo?

Ademads se debe participar con dos comentarios en las opiniones de sus companeros.

Conocer evaluacién de proveedores

La empresa para el desarrollo de sus actividades y procesos, deben de contar con insumos que los
permitan ejecutar con las caracteristicas establecidas y de forma adecuada. Estos insumos son
buscados dependiendo de su funcionalidad, capacidad, viabilidad, tecnologia y pertinencia en donde se
van a necesitar e implementar. Por ello el proceso de conseguir los insumos debe de desarrollarse bajo
estandares y lineamientos que aseguren que quienes los proveeran cumplen con una excelente
calidad. Por tal motivo se debe seleccionar adecuadamente cuales van a ser nuestros proveedores y
para eso tenemos que avaluarlos.

Elabore de forma individual un documento en donde:
¢ Mencione y justifique los criterios que usted tiene en cuenta a la hora de evaluar un proveedor.

¢ Le asigne un peso (porcentaje) por la importancia uno de otro. Tener en cuenta que la suma de los
pesos no debe superar el 100%.
Esta actividad sera socializada en mesa redonda en clase con direccién del instructor.

Para expandir los conocimientos acerca de la evaluacion de proveedores, debes visitar las paginas web
http://www.buenosnegocios.com/notas/457-proveedores-7-criterios-seleccion y
http://www.revistalabarra.com.co/larevista/edicion-25/compras/criterios-para-seleccionar-y-evaluar-
proveedores.htm.

Con base en la investigaciéon y la socializacién realizada participa en el foro: “Donde estd mi
proveedor”, respondiendo a las preguntas:

e iPor qué seleccionar un buen proveedor estan importante?
e iTodos los criterios que se tengan en cuenta a la hora de evaluar un proveedor, tienen el mismo

peso definido en la actividad anterior por usted para todas las empresas?

Ademas, deberas comentar la participacion de por lo menos dos compafieros mas.



http://www.contratosinformaticos.com/
http://www.revistalabarra.com.co/larevista/edicion-25/compras/criterios-para-seleccionar-y-evaluar-proveedores.htm
http://www.revistalabarra.com.co/larevista/edicion-25/compras/criterios-para-seleccionar-y-evaluar-proveedores.htm
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Reflexiona: “Sistematizar el proceso de seleccién de proveedores permite establecer relaciones
sustentables a mediano y largo plazo que impulsen el crecimiento de tu negocio”.

Para conocer mas a fondo como operan algunas empresas y sus politicas para la evaluacién de los
proveedores, visite los siguientes links: http://extranet.enap.cl/proveedores/pdf/s_evaluacion.pdf y
http://www.unipacifico.edu.co:8095/unipaportal/documentos/crievaproveedor.pdf.

s) Conocer criterios para la elaboracion de Interfaz de Usuarios
= La interfaz de usuario es uno de los elementos mds importantes

de un sistema o producto Software. Si esta interfaz estuviese mal

API disefiada, afectaria mucho a la capacidad del usuario de

de aprovechar el poder computacional y el contenido de

informacién de una aplicacion, realmente, una interfaz
desarrollo

defectuosa haria que fallara incluso una aplicacién bien disefiada
y con buena implementacion.

Para llevar a cabo el proceso de construccién de la interfaz de usuario de la aplicacion, se debe realizar
la lectura del Capitulo 11. Disefio de la interfaz de usuario, de libro “Ingenieria del Software. Un
enfoque Practico” de Roger S. Pressman, Séptima Edicién.

Foro de Participacion.

Un vez terminada la lectura propuesta, debe ingresar a
la plataforma Blackboard, participe del foro tematico:
“Interfaz de Usuario”, responda los siguientes
cuestionamientos, y no olvide comentar Ia
participacion de dos (2) de sus companieros.

e (Qué es interfaz de usuario?

e iPor qué es importante?

e iCudles son los pasos para su construccion?

e i Cual es el producto final?

e iCémo sé que la interfaz construida es éptima?

El disefio de una interfaz de usuario involucra cuatro pasos esenciales, mostrados en la siguiente figura.
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Figura 9. Proceso de disefio de la interfaz de usuario.

Validacién de Ic interfaz Anallsm vy modelado de la interfaz
Conslrucmon& Disefio de la interfaz

_/

3.3 Actividades de apropiacion del conocimiento
Con base en los casos de estudio trabajados en la fase de analisis, continuemos el proceso con el modelado

y disefio de sus requerimientos.
3.3.1 Elaborar los modelos de datos, ldgica y presentacion de la aplicacién

a) Construir Disefio de la Arquitectura de Software
- Para esta actividad usted deberd presentar un informe se grafique y contextualice las
arquitecturas de Software mas conocidas del mercado colombiano y anglosajén, resaltando cual
de estas es la requerida para el sistema de informacion que usted esta construyendo.

b) Construir el Modelo Tecnolégico de la Organizacion
- Elaborar en grupos de 4 Aprendices, la maqueta del modelo tecnolégico de la Organizacién

seleccionado en la fase anterior, que incluya las mejoras de hardware, software y redes seguin
planificacion.

- Presentar en grupos de4d aprendices, las fichas técnicas de los equipos que participaran en la
estructura tecnoldgica de la organizacion.




SENA

N

SERVICIO NACIONAL DE APRENDIZAJE SENA

Procedimiento de Desarrollo Curricular
GUIA DE APRENDIZAJE

c) Construir modelo Légico
Para realizar esta actividad se quiere tener el informe de Requerimientos.

En su grupo de trabajo elaborar los Diagramas De Casos de uso a través de la integracién de los
requerimientos que se identificaron en la elicitacién del caso de estudio seleccionado en la fase
anterior, utilizando la herramienta CASE de su preferencia.

En su grupo de trabajo, cada participante selecciona, desarrolla y presenta un caso de uso del
diagrama del caso de uso.

Al caso de uso que usted desarrollo elabore el diagrama de secuencia, susténtelo y ajustelo
segun sugerencias.

Para la construccion del diagrama sistémico, elabore la siguiente matriz teniendo en cuenta las
operaciones de cada caso de uso:

Codigo de la | Descripcion de la [ Caso de uso en el que
Operacion Operacion aparece

041 Actualizar inventario CU28. Facturacioén de venta
CU12. Salidas de almacén

Con su Grupo identifique en una lista los conceptos por cada caso de uso, y aplicando una
cascada defina las relaciones que existen entre estos. Es importante saber que se debe construir
un modelo conceptual por cada caso de uso.

Al caso de uso que usted desarrollo elabore el diagrama Sistémico de Conceptos y Conceptual,
susténtelo y ajustelo segun sugerencias.

Al caso de uso que usted desarrollo elabore el diagrama de secuencia y ajustelo segln
sugerencias.

Al caso de uso que usted desarrollo elabore el diagrama de estado, susténtelo y ajustelo segun
sugerencias.

Al caso de uso que usted desarrollo elabore el diagrama de actividades, susténtelo y ajustelo

segln sugerencias.

Nota: Para cuando usted haya terminado el desarrollo de las plantillas de los casos de uso, la Herramienta
CASE podra generar el diagrama de actividades asociandolo al caso de uso, lo cual le permitira tener un
domino mas amplio del nuevo modelo de la actividad con solo leer un diagrama.

d) Aplicar PSPO en el proceso de desarrollo de un prototipo
Teniendo en cuenta las herramientas(PHP, Modelo MVC, IDE, Framework ) y scripts de PSPO
suministrados por el instructor desarrolle el siguiente proyecto de software con su respectivo informe
final:
o

Requerimientos Funcionales
=  Administracién usuarios
= Acceso a usuarios
= Salida del aplicativo
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f)

o Requerimientos no Funcionales
= Entorno visual con colores azul, negro y blanco
= Estdndar de seguridad en clave de usuario

Aplicar PSP1 en el proceso de desarrollo de un prototipo
Con base en los requerimientos de la actividad anterior (d) adicionar los siguientes requerimientos
funcionales:
o Administracidn de inventarios (Minimercado)
o Entradas de productos (Compras)
o Salidas de Productos (Ventas)
Para finalizar la actividad entregue al instructor el informe final y cddigo fuente del prototipo.

Elaborar casos de prueba utilizando la estructura de Casos de Prueba
Teniendo en cuenta los conceptos sobre casos de prueba, impleméntelos para el prototipo
desarrollado en las actividades anteriores. Ademas, presente resultados de las pruebas realizadas.

g) Construir Modelo de Datos

Elaborar normalizacion (1FN, 2FN, 3FN) de la informacion (Documentos, Formatos y archivos)
recolectada sobre el caso de estudio seleccionado.

Elaborar Modelo Entidad Relacion con base en la informacién normaliza, fabricar el modelo en Ia
Herramienta CASE de trabajo que puede ser MySQL-workbench 6 DBDesignerFork

Elaborar taller practico en la herramienta MySQL-workbench 6 DBDesignerFork:

o “Una empresa vende productos a varios clientes. Se necesita conocer los datos personales de
los clientes (nombre, apellidos, dni, direccion y fecha de nacimiento). Cada producto tiene
un nombre y un codigo, asi como un precio unitario. Un cliente puede comprar varios
productos a la empresa, y un mismo producto puede ser comprado por varios clientes. Los
productos son suministrados por diferentes proveedores. Se debe tener en cuenta que un
producto solo puede ser suministrado por un proveedor, y que un proveedor puede
suministrar diferentes productos. De cada proveedor se desea conocer el NIF, nombre y

direccion”.

o “Se desea informatizar la gestion de una empresa de transportes que reparte paquetes por
toda Espafa. Los encargados de llevar los paquetes son los camioneros, de los que se quiere
guardar el dni, nombre, teléfono, direccién, salario y poblacién en la que vive. De los
paquetes transportados interesa conocer el codigo de paquete, descripcién, destinatario y
direccion del destinatario. Un camionero distribuye muchos paquetes, y un paquete sélo
puede ser distribuido por un camionero. De las provincias a las que llegan los paquetes
interesa guardar el cddigo de provincia y el nombre. Un paquete solo puede llegar a una
provincia. Sin embargo, a una provincia pueden llegar varios paquetes. De los camiones que
Ilevan los camioneros, interesa conocer la matricula, modelo, tipo y potencia. Un camionero
puede conducir diferentes camiones en fechas diferentes, y un camion puede ser conducido

por varios camioneros”.




»
SENA

SERVICIO NACIONAL DE APRENDIZAJE SENA

Procedimiento de Desarrollo Curricular
7A< GUIA DE APRENDIZAJE

o “Se desea disefiar la base de datos de un Instituto. En la base de datos se desea guardar los
datos de los profesores del Instituto (DNI, nombre, direccion y teléfono). Los profesores
imparten mddulos, y cada médulo tiene un cddigo y un nombre. Cada alumno esta
matriculado en uno o varios mddulos. De cada alumno se desea guardar el n® de expediente,
nombre, apellidos y fecha de nacimiento. Los profesores pueden impartir varios médulos,
pero un mddulo s6lo puede ser impartido por un profesor. Cada curso tiene un grupo de
alumnos, uno de los cuales es el delegado del grupo”

o los datos de los profesores del Instituto (DNI, nombre, direccion y teléfono). Los profesores
imparten mddulos, y cada médulo tiene un cddigo y un nombre. Cada alumno esta
matriculado en uno o varios mddulos. De cada alumno se desea guardar el n° de expediente,
nombre, apellidos y fecha de nacimiento. Los profesores pueden impartir varios médulos,
pero un mddulo sélo puede ser impartido por un profesor. Cada curso tiene un grupo de
alumnos, uno de los cuales es el delegado del grupo™.

o “La clinica “SAN PATRAS” necesita llevar un control informatizado de su gestion de
pacientes y médicos. De cada paciente se desea guardar el codigo, nombre, apellidos,
direccién, poblacion, provincia, codigo postal, teléfono y fecha de nacimiento. De cada
meédico se desea guardar el cddigo, nombre, apellidos, teléfono y especialidad. Se desea
llevar el control de cada uno de los ingresos que el paciente hace en el hospital. Cada
ingreso que realiza el paciente queda registrado en la base de datos. De cada ingreso se
guarda el codigo de ingreso (que se incrementara automaticamente cada vez que el paciente
realice un ingreso), el nimero de habitacion y cama en la que el paciente realiza el ingreso y
la fecha de ingreso. Un médico puede atender varios ingresos, pero el ingreso de un paciente
solo puede ser atendido por un Unico médico. Un paciente puede realizar varios ingresos en
el hospital”.

h) Construir presentacion de la aplicacion
Teniendo en cuenta el caso estudio seleccionado resuelva los siguientes puntos:

Analizar y Modelar la interfaz de usuario
Haga el anadlisis detallado de las tareas para el sistema considerado. Utilice un enfoque de

elaboracion Orientado a Objetos.

Diseiar la interfaz de usuario
Una vez concluido el andlisis de la interfaz, todas la tares (u objetos y acciones) requeridas por el

usuario final habrdn sido identificadas en detalle y comenzard la actividad de disefio de la interfaz. El
disefio de la interfaz, como todo en el desarrollo de software, es un proceso iterativo.

e Construya el disefio de la interfaz de usuario para el sistema considerado anteriormente, se
debe tener en cuenta aspectos de disefio, tales como: tiempo de respuesta, herramientas de
ayuda, manejo de errores, leyendas del menu y de los comandos, accesibilidad de la aplicacion

Construir la interfaz de usuario

Realice la lectura del capitulo 11 — Componentes de la GUI: Parte I. “Como Programar JAVA. DEITEL

Séptima Edicién”.
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Consulte la analogia para los controles de formularios en PHP, basado en los componentes
propuestos en el capitulo de Componentes de la GUI en JAVA, y realice un cuadro comparativo,

donde se indique:

item Vista previa del Nombre del Nombre del Uso Atributos o
componente recurso en PHP recurso en predeterminado | Propiedades
JAVA basicas

Con el sistema considerado, desarrolle un conjunto de distribuciones de pantalla con la
definicién de los temas principales y secundarios del menu, caracterizando los componentes de
la GUI: nombre de la clase del recurso, nombre del recurso para la programacién, propiedades a
modificar, con sus respectivos valores, para PHP y JAVA.

—_—
El disefio de la interfaz

- Validar la interfaz de usuario
Una vez creado el prototipo operativo de la interfaz de usuario, se debe evaluar con objeto de
determinar si satisfacen las necesidades requeridas. La evaluacién abarca un espectro de formalidad

Se realizan las
medificaciones
del disefio

aN

Construir el
proTcIilpu nimero n

El disefiador

queda terminado

Disefio
preliminar

a in

estudia

la interfaz

Construir el
protetipe nimero 1
de la interfaz

El usuario
evalia
la interfaz

que va desde una “prueba de manejo” informal, en la que el usuario da retroalimentacion
instantdnea a un estudio disefiado formalmente que utilice métodos estadisticos para evaluar
cuestionarios que responderia una poblacién de usuarios finales.

La siguiente figura
muestra el proceso de
validacién de una interfaz
de usuario.

Figura 10. Ciclo de
evaluacion del disefio de la
interfaz
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a)

b)

c)

a)

e Mediante el uso de técnicas de recoleccién de datos, realice la evaluacion a la interfaz de
sistema, y entregue un informe de proceso de validacién.

3.3.2 Disenar los modelos de datos, logica y presentacion de la solucion

Disenar Modelo Légico

Para realizar esta actividad se quiere tener el informe de Requerimientos, los diagramas de caso de

uso y diagramas de secuencia del caso estudio para no perder la trazabilidad del proceso de

modelaje.

- Al diagrama de secuencia que usted desarrollo elabore un contrato por cada una de las
operaciones del sistema identificadas, susténtelo y ajistelo segin sugerencias.

- A los contratos que usted desarrollo, elabore por cada uno un Diagrama de colaboracién,
susténtelo y ajustelo segln sugerencias.

- Del conjunto de los diagramas sistémicos de clase alojados al interior de cada diagrama de
colaboracidn unifiquelos en un diagrama genérico de clases.

Disefar Modelo de Datos

- Con su grupo de trabajo Construya los comandos requeridos para fabricar el MER del Caso de
Estudio usando SQL y entregue un Backup de todo esto a su Instructor.

- Asi mismo desarrolle todo EI CRUD Necesario usando el criterio de creacion de Registro, estos
pueden hacerse usando inclusién directa (INSERT INTO) o A través de Archivos Planos y puedes
usar los Comandos de carga (LOAD, COPY) segln sea conveniente.

Disefiar presentacion de la aplicacion

- Con su grupo de trabajo construya el analisis de la interfaz para el caso estudio seleccionado,
tenga en cuenta la especificacion de los requerimientos, todas la tares (u objetos y acciones)
requeridas por el usuario final y elabore el disefio de la interfaz en la herramienta de su
preferencia.

3.3.3 Participar en los procesos de Negociacion tecnoldgica de la organizacion

Elaborar contratos informaticos

La planeacidn, construccidon y elaboracion de un contrato informatico implica vincular en su
desarrollo: la parte que presenta la oferta y se compromete a su cumplimiento (contratista o
proveedor), aquel que acepta la oferta presentada por el contratista y se compromete al pago
correspondiente (cliente), su tipo aquellos referidos a los bienes (equipos, periféricos, dispositivos,
etc.) y aquellos referidos a los servicios (asistencia, formacion, mantenimiento, programas, etc.), sus
cldusulas (objeto, duracidn, precio, pago, etc.) donde se incluyan sus supuestos legales
(responsabilidades por el incumplimiento del contrato, reclamaciones, indemnizacion por dafios y
perjuicios).
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Con base en los casos de estudio trabajados en la fase de andlisis, continuemos el proceso del
desarrollo en donde usted deberd construir un prototipo de contrato informatico apropiado para el
caso tomado, segln pueda ser contrato de desarrollo de programa informatico, contrato de
desarrollo de software a la medida, contrato de prestacion de servicios informaticos u otro.
Igualmente, debes construir un prototipo de contrato para el mantenimiento de los equipos de
computo.

b) Elaborar referencia y procesos de evaluacién de proveedores
De forma individual, debes crear una lista de Chequeo que te permita consignar los criterios de
evaluacion identificados en la investigacién y socializacion realizada en la actividad “Conocer
Evaluacién d Proveedores", con su respectivo peso y la evaluacién de los mismos y aplicarla a los
posibles proveedores que identifique son necesarios para el montaje y funcionamiento de un café
internet donde se ofrece papeleria, dulceria, fotocopiado, impresién, minutos e internet. Presentar
de forma escrita el analisis de la evaluacion.

Para ayudarte a crear un formato de evaluacidon de proveedores puedes visitar el siguiente enlace,
http://www.aulafacil.com/calidad-empresa/curso/Lecc-19.html o también puedes apoyarte del
formato archivo en Excel el cual se encuentra la plataforma Blackboard-Fase Planeacién-Actividad
de Proyecto Nol - Material de Apoyo con el nombre de: ITCH-AD-FO-
02_Rev_01_Formato_para_Evaluacion_de_Proveedores.

Después de crear y diligenciar el(los) formato(s) anterior(es), adjuntar en un documento la respuesta
a la siguiente pregunta: ¢Con un solo formato se puede evaluar el proveedor de un bien y un
servicio, o es recomendable utilizar un formato para cada uno segun la necesidad?, justifique su
respuesta.

3.1 Actividades de transferencia del conocimiento.

a) Elaborar Modelo de légico para la Organizacion seleccionada para el proyecto formativo
Con base en el informe de requerimientos y las habilidades obtenidas en las actividades anteriores
donde se estudio la técnica UML presente de forma individual el informe escrito del modelo légico
de la organizacion el cual debe contener:

- Diagramas De Casos.

- Diagrama de secuencia.

- Lista los conceptos por cada caso de uso, y aplicando una cascada defina las relaciones que
existen entre estos.

- Diagrama Sistémico de Conceptos y Conceptual.

- Diagrama de secuencia.

- Diagrama de estado.

- Diagrama de actividades.

b) Elaborar Modelo de Dato para la Organizacion seleccionada para el proyecto formativo
- Ensu grupo de trabajo elaborar la normalizacion de la informacion (Documentos, Formatos y
archivos) recolectada de su proyecto formativo ademas, el Modelo Entidad Relacién (MER)
usando Herramienta CASE de trabajo que puede ser MySQL-workbench 6 DBDesignerFork
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d)

e)

f)

g)

- Con su grupo de trabajo Construya los comandos requeridos para fabricar el MER del proyecto
formativo usando SQL en el Gestor de Base de datos Mysql, ademas la creacion de registros que
puede usar la inclusién directa (INSERT INTO) o A través de Archivos Planos y puedes usar los
Comandos de carga (LOAD, COPY) y entregue un Backup.

Elaborar Presentacion de la aplicacion para la Organizacion seleccionada para el proyecto
formativo

Con su grupo de trabajo construya el andlisis de la interfaz para el proyecto formativo, tenga en
cuenta la especificacién de los requerimientos, todas la tares (u objetos y acciones) requeridas por
el usuario final y elabore el disefio de la interfaz en la herramienta de su preferencia

Elaborar contrato informatico para la Organizacidn seleccionada para el proyecto formativo

En grupo de 4 aprendices, teniendo en cuenta todas las caracteristicas de un contrato (las partes,
tipo, clausulas, etapa contractual), presentar el contrato en donde se legalice el trabajo que se
desarrollara por parte del equipo para la ejecucién del proyecto formativo.

Elaboracion de lista de chequeo para la evaluacién de proveedores

Con base en proyecto formativo trabajado en la fase de analisis y en grupo de cuatro (4) aprendices,
debes crear una lista de chequeo que te permita consignar los criterios de evaluacion, con su
respectivo peso vy la calificacion de los mismos aplicada a los posibles proveedores que identifique
son necesarios para el excelente desarrollo del producto para el proyecto formativo. Presentar de
forma escrita el analisis de dicha evaluacién (Informe sobre eleccién de proveedores visitados).

Aplicar PSPO en el proceso de desarrollo de un prototipo
Presentar el primer mddulo del prototipo funcional del proyecto formativo con su respectivo
informe final segun scripts sugeridos en PSPQ

Elaborar casos de prueba utilizando la estructura de Casos de Prueba
Presentar los casos de prueba correspondientes al primer médulo del prototipo funcional con sus
respectivos resultados.

4. ACTIVIDADES DE EVALUACION

Tome como referencia las técnica e instrumentos de evaluacion citados en la guia de Desarrollo Curricular

Evidencias de Criterios de Evaluacion Técnicas e Instrumentos
Aprendizaje de Evaluacion
Evidencias de Propone alternativas de plataformas tecnoldgicas
Conocimiento: para el mejoramiento de los procesos, a partir de la
. e Exposiciones
identificacion de los recursos de hardware y P
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Test de conocimiento
en orientacion a
objetos

Prueba de
conocimiento en
lenguaje de
modelamiento UML

Evidencias de
Desempeiio:

Lista de chequeo en
uso de herramientas
CASE

Taller de modelado
UML

Taller de modelo
entidad-relacién

Evidencias de
Producto:

Modelo de datos de la
organizacién, Casos de
uso, Diagrama de
secuencia, Diagrama
de actividades y clases
de acuerdo con la
especificaciéon de
requisitos de software

Modelo Entidad
Relacién en la
herramienta CASE de
su preferencia

Construir Disefio de
la Arquitectura de
Software

software disponibles en la organizaciony las
tendencias del mercado.

Elabora el informe de disefio del sistema de
informacidn, integrando costos, infraestructura
tecnolégica y herramientas de desarrollo,
cumpliendo con las necesidades de informacién de
la organizacion, seglin normas y protocolos.

Representa procesos del sistema a partir de la
construccién de algoritmos, como parte de la
solucidén a situaciones planteadas, utilizando
lenguajes de programacion orientados a objetos.

Disefia la arquitectura de software del sistema de
informacidn, que cumpla con las necesidades de la
organizacidn, utilizando la metodologia orientada a
objetos, mediante herramientas tecnoldgicas

Elabora el prototipo, representando la
funcionalidad del sistema de informacidn, para dar
respuesta a las necesidades de la organizacion,
segun protocolos de disefio.

Controla la seguridad del disefio del sistema de
informacidn, aplicando las politicas y protocolos
establecidos, seglin normas y procedimientos de la
organizacion.

Diseia la estructura de la base de datos, que
cumpla con las necesidades del sistema de
informacidn, utilizando herramientas tecnolégicas,
de acuerdo con el modelo definido y siguiendo las
normas técnicas.

Evalla los procesos involucrados en el desarrollo de
software, aplicando técnicas de evaluacién de
procesos, de acuerdo con los referentes de un
modelo de calidad, para determinar su nivel de
capacidad o madurez.

Define o redefine procesos asignados aplicando

Practicas guiadas

Cuestionarios

Listas de Chequeo

Informes
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Maqueta del modelo
tecnolégico de la
empresa que incluya
las mejoras de
hardware, software y
redes.

principios y técnicas de definicion y modelamiento
de procesos, de acuerdo con los estandares
definidos y con las practicas propuestas por el
modelo de calidad.

Define y establece criterios para medir procesos
asignados, aplicando fundamentos de medicién, de
acuerdo con los objetivos organizacionales.

Elabora y diligencia instrumentos e instructivos,
para documentar y evaluar los procesos de
desarrollo de software, de acuerdo a las pautas de
aseguramiento de la calidad de la organizacidn.

Identifica los pasos para la elaboracidn de
licitaciones y contratos informaticos, detallando las
cldusulas fundamentales, calidad, entrega,
garantias, licencias y planes de capacitacién, de
acuerdo con las politicas de la empresa y con la ley
de contratacion.

Determina los deberes y derechos en una
negociacién de bienes informaticos, derechos de
autor y licencias, que permitan realizar la
negociacién en tecnologia, siguiendo los
parametros juridicos y politicas de la organizacidn.

Identifica los procedimientos para la exigencia del
cumplimiento de garantias y de las condiciones
establecidas por los actores de la negociacion,
segun lo estipulado en la ley.

Disefia, elabora y diligencia formatos para evaluary
calificar ofertas y proveedores, de acuerdo a las
necesidades informaticas de la organizacion,
siguiendo las politicas de la empresa en los
procesos de negociacion en tecnologia.

Elabora el plan de trabajo, de acuerdo a la
interpretacién del informe técnico de disefio, segin
normas y protocolos de la empresa.
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5. GLOSARIO DE TERMINOS

Algoritmo: Conjunto ordenado de operaciones sistematicas que permite hacer un cdlculo y hallar la
solucidn de un tipo de problemas.

Base de Datos: es un conjunto de datos pertenecientes a un mismo contexto y almacenados
sistematicamente para su posterior uso.

Educcidén: Actividad de la ingenieria de Software que comprende por un lado el contexto del sistema y por
otro lado el origen de los requisitos, los cuales pueden venir de los implicados (stakeholders) o
documentacién de aplicaciones anteriores.

Hardware: Conjunto de elementos fisicos o materiales que constituyen una computadora o un sistema
informatico.

Implicado (Stakeholder): Es aquella persona o entidad que estd interesada en la realizaciéon de un
proyecto software, auspiciando el mismo ya sea mediante su poder de decisién y/o de financiamiento o a
través de su propio esfuerzo.

Ingenieria de Requisitos: Comprende todas las tareas relacionadas con la determinacién de las
necesidades o de las condiciones a satisfacer para un software nuevo o modificado, tomando en cuenta
los diversos requisitos de las partes interesadas, que pueden entrar en conflicto entre ellos.

Modelo: Representacién de un objeto, sistema o idea, de forma diferente al de la entidad misma. El
propdsito de los modelos es ayudarnos a explicar, entender o mejorar un sistema. Un modelo de un
objeto puede ser una réplica exacta de éste o una abstracciéon de las propiedades dominantes del objeto.

Prototipo: Modelo del comportamiento del sistema que puede ser usado para entenderlo completamente
o ciertos aspectos de él y asi clarificar los requisitos. Un prototipo es una representaciéon de un sistema,
aungue no es un sistema completo, posee las caracteristicas del sistema final o parte de ellas.

Requisito: Condicién o capacidad que un usuario necesita de su sistema para poder resolver un problema
o lograr un objetivo

Sistema de Informacion: conjunto de elementos orientados al tratamiento y administracién de datos e
informacién, organizados y listos para su uso posterior, generados para cubrir una necesidad o un
objetivo.

Software: Conjunto de programas y rutinas que permiten a la computadora realizar determinadas tareas
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